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ALFABETO MORSE 

El creador del alfabeto morse fue el físico Samuel Morse quien, además, inventó el 

telégrafo. Cuando se emita en morse por medio de sonidos o señales luminosas se 

debe hacer de tal manera que se distingan claramente las breves (puntos) como las 

largas (rayas). Cuenta 1 para una breve y 3 para una larga. Cuenta 1 para la 

separación de letras y 3 para la separación entre palabras. 

 



  

 

 

 

Con solo aprenderse las palabras que corresponde a cada letra, se obtiene el alfabeto 

morse sin dificultad. Hay que tener en cuenta tres cosas fundamentales: 

1. Cada palabra comienza por la letra a la que corresponden los signos. 

2. Las sílabas con la vocal “o” corresponden a las rayas y las demás (a,e,i,u) a los 

puntos. 

3. Cada palabra tiene tantas sílabas como signos tiene la letra en cuestión. 

 

Para configurar una frase en alfabeto morse se pondrán dos rayas verticales al 

principio y al final de la frase, así como entre las distintas palabras que la forman. El 

morse puede ser sometido a variaciones a la hora de colocar los puntos y las rayas, 

pudiéndose colocar dientes de sierra en vez de estos. Serán largos para las rayas y 

cortos para los puntos 

Ejemplo: 

 

 

SISTEMA DE ÁNGULOS 

Es muy fácil de aprender pues solamente tenemos que saber la colocación de las 

letras en los ángulos, que será de la siguiente forma: 

 



  

 

 

SISTEMA POR NÚMERO CLAVE 

.-Se escoge un número, por ejemplo, el 254 y se suman a cada letra de tu mensaje 

tantas letras del abecedario como indique tu número clave. Por ejemplo: 

REUNIÓN  EN  LOCAL  A  LAS   TRES 

2542542  54  25425   4  254   2542 

TJYONSO  JQ  NTGCP  E  NFW   VWIU 

Basta con que luego se sustraiga el número de letras conveniente y se podrá leer el 

mensaje. Se guardara en secreto el numero clave de cada patrulla, y cuantas más 

cifras tenga, más difícil será averiguarlo. 

 

SEMÁFORO 

Sistema de banderas.-Para transmitir con banderas hay que tener buena práctica y 

dominio de las técnicas, y ha de ser perfecto el movimiento y las posturas de las 

banderolas. No se debe transmitir con un fondo del mismo color de las banderas. La 

persona que tenga que recibir el mensaje no estará de frente al sol pues sería más 

difícil traducir las señales. Las banderas cruzadas abajo, indican el inicio y fin de cada 

palabra. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

DACTILOLOGÍA 

Llamamos dactilología al arte de hablar con los dedos. Las personas con alguna 

discapacidad verbal o auditiva se valen a menudo de este sistema para comunicarse 

entre sí. A continuación se reproduce el alfabeto dactilológico, que, si bien no es el 

más utilizado por los sordomudos, ya que, habitualmente estos usan gestos que 

representan palabras y no letras, puede resultarnos muy útil para comunicarnos con 

ellos. 

 

 

 

 

 



  

 

 

TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN 

Y LA COMUNICACIÓN (TICs) 

 

INTERNET 

Podríamos decir que Internet está formado por una gran cantidad de ordenadores que 

pueden intercambiar información entre ellos. Es una gran red mundial de ordenadores. 

Los ordenadores se pueden comunicar porque están unidos a través de conexiones y 

gracias a que utilizan un lenguaje o protocolo común, el TCP/IP.  

Un usuario se puede conectar a la red (a través de un módem o un router, ya sea vía 

línea telefónica, cable, satélite, etc...). A partir de este momento el protocolo TCP/IP 

entra en juego, gracias a él puedes comunicarte con tu Proveedor de servicios de 

Internet (ISP) dándole a conocer tu dirección física. Utilizando TCP/IP, el ISP asigna 

una dirección IP a tu PC y en ese momento se te da acceso a la red.  

Cuando queremos acceder a una página proporcionamos un dominio que es traducido 

en los Servidores DNS y localizado. Cuando sabemos en qué Servidor Web se 

encuentra la página que queremos visitar se procede a su descarga y visualización en 

el navegador del PC. 

 

CORREO ELECTRÓNICO 

El correo electrónico o email es el servicio más utilizado de Internet junto con la Web. 

El email tiene muchas similitudes con el correo tradicional. Un mensaje es enviado por 

el remitente al destinatario.  

La persona que envía o remitente debe conocer la dirección del destinatario. El 

mensaje llega a un buzón donde permanece hasta que el destinatario lo abre y lee el 

correo. Éste puede eliminarlo, guardarlo o contestarlo. El email permite escribir y 

enviar archivos entre dos cuentas de correo. La principal ventaja respecto al correo 

tradicional es su rapidez, en pocos segundos un email puede llegar a la otra punta del 

mundo.  

Otra ventaja es la comodidad, desde el ordenador lo hacemos todo, no tenemos que 

buscar sobres, sellos ni salir para echar la carta al buzón. Típicamente las direcciones 

de correo tienen la siguiente forma nombre@proveedor.extensión por ejemplo, 

asdeex@asdeex.org. El nombre puede elegirlo el usuario al crear la cuenta o asignarlo 

el proveedor combinando letras del nombre y apellidos del usuario. La principal 

característica de una dirección de correo es que debe ser única para cada uno, no 

puede haber dos direcciones de correo iguales. 

mailto:asdeex@asdeex.org


  

 

 

Cuando nos conectamos a Internet mediante un proveedor nos suelen asignar una o 

varias cuentas de correo. También podemos crear cuentas en sitios web que las 

ofrecen gratuitamente como gmail, hotmail, yahoo, etc. Estas últimas pueden ocultar la 

identidad del propietario de la cuenta. 

Un problema creciente con el correo es el SPAM o correo no solicitado o publicitario, 

consiste en obtener listas de direcciones de correo a través de empresas que se 

dedican a recopilarlas y venderlas, y enviar correos con publicidad e incluso virus a 

personas que ni lo han solicitado ni autorizado. 

 

CHAT 

Mediante el Chat podemos mantener una conversación con otras personas en tiempo 

real a través de Internet. Mientras que en el correo hay que esperar un tiempo para ver 

la contestación, en el chat la respuesta es instantánea. 

Se puede hablar en modalidad pública, donde todos leen los mensajes de los demás, 

o en privado donde sólo dos personas pueden ver su conversación. 

Existen multitud de sitios que ofrecen chats gratuitos, sólo tienes que elegir el tema de 

la conversación y empezar a conversar. Para entrar en un chat hay que dar un apodo 

o "nick" que será el nombre con el que nos conocerán los demás. Conviene no dar 

nuestro verdadero nombre, así como ser prudentes con los datos personales que 

damos en la conversación. 

 

VIDEOCONFERENCIA 

La videoconferencia permite establecer una comunicación a través de Internet 

utilizando imágenes de vídeo y sonido en tiempo real. Se necesita disponer de un 

ordenador con cámara de vídeo para poder enviar imágenes, así como un micrófono. 

Para recibir sonido son necesarios unos altavoces y para recibir el vídeo sólo se 

necesita un monitor convencional. 

La videoconferencia necesita transmitir gran cantidad de datos por lo que es 

importante disponer de una conexión con un buen ancho de banda. Si no es así el 

vídeo se verá "a saltos" y el sonido llegará entrecortado. También es necesario tener 

instalado un programa de videoconferencia. 

Como hemos comentado, muchos programas de mensajería instantánea nos permiten 

comunicarnos con vídeo y audio, como MSN Messenger, Yahoo Messenger, 

Skype...Donde cobran especial relevancia este tipo de herramientas es en los 

pequeños dispositivos, como el Ipad, que permiten utilizar esta forma de comunicación 

desde terminales móviles. 



  

 

 

SMS 

Los mensajes cortos o SMS (Short Service Message) es un servicio de los teléfonos 

móviles GSM, que también se pueden enviar por Internet. Tienen una longitud máxima 

de 160 caracteres. Entre sus ventajas está su bajo precio y que no necesitan que el 

móvil destinatario esté encendido o con cobertura en el momento de enviar el 

mensaje, cuando sea posible el destinatario podrá leerlo. Enviarlo a través de Internet 

nos resultará más barato que hacerlo desde nuestro móvil. Y más cómodo, si 

necesitamos hacer envíos masivos. 

Mediante el sistema de mensajes a móviles mejorado EMS (Enhanced Messaging 

Service) se pueden enviar junto al texto imágenes, melodías y animaciones. 

Pero es el MMS (Multimedia Messaging System) quien rompe con los anteriores para 

llegar a permitir el envío de archivos multimedia como música y audio, todo ello 

gracias a la implantación de las tecnologías GPRS y UMTS. 

 

LISTAS DE CORREO WEB 

Desde los programas de correo como Outlook se pueden agrupar direcciones de 

correo formando una lista, de esta forma podemos enviar un mensaje a todas las 

personas de la lista a la vez. Partiendo de esta idea se han creado las listas de correo 

web que tienen unas características adicionales que las hacen más completas 

.Por ejemplo, los miembros de la lista se pueden dar de alta y de baja en la lista ellos 

mismos desde Internet. El creador de la lista define quién está autorizado a enviar 

mensajes a la lista, si quiere que los mensajes sean revisados por alguien antes de ser 

enviados, etc. 

Las listas de correo web tienen gran utilidad para mantener informados a un grupo de 

personas con algún interés común. Por ejemplo, los miembros de un club deportivo 

pueden recibir las informaciones de su club mediante un correo que los responsables 

sólo tienen que enviar una vez y la lista de correo se encarga de enviar un mail a cada 

miembro. 

 

FOROS 

Otro método que está entre los más utilizados para recabar y compartir los 

conocimientos son los Foros. Un foro se parece mucho a un Grupo de discusión 

aunque mucho más simple y organizado. 

Los foros están compuestos por grandes subapartados temáticos, cada uno de estos 

apartados trata un área de conocimiento diferente.  



  

 

 

Imagina que entramos a un foro sobre perros, podríamos encontrarnos con un 

subapartado que tratase sobre el adiestramiento. 

Dentro de estos apartados encontraremos una multitud de temas empezados por los 

usuarios del foro y que pueden ser respondidos, completados o discutidos por 

cualquiera. De esta forma se crean hilos de discusión donde la gente habla sobre 

temas muy específicos. 

Los foros cuentan con una net-etiqueta o reglas de comportamiento, donde se llama a 

la corrección tanto gramatical y ortográfica como en el trato con el resto de usuarios. 

 

CREAR UN BLOG O MICROBLOG 

Un Blog o Bitácora es una página web que contiene una serie de entradas de texto o 

artículos que se actualizan de forma periódica. El texto más actual se coloca en primer 

plano para que sea lo primero que vean los visitantes al entrar en la página. 

Los blogs empezaron principalmente como diarios personales, donde sus creadores 

encontraban una forma de trasmitir al mundo sus ideas. Sin embargo cada vez son 

más las empresas que disponen de un blog como una forma más personal e informal 

de dirigirse a sus clientes o potenciales clientes. También suelen encontrarse 

numerosos blogs de profesionales que, al margen de su empleo, dedican su tiempo a 

compartir conocimiento que consideran relevante y que les hace lograr prestigio en su 

sector. 

Como la interfaz de estos sitios suele ser extremadamente sencilla, cualquiera es 

capaz de publicar. Además, crearlo y utilizarlo es gratuito. Al estar al alcance de 

cualquiera, se ha conseguido que haya blogs de todo tipo de temáticas. Puedes visitar 

Blogger, WordPress, blogspot o Yahoo 360 para crear un blog. 

En él podrás incorporar imágenes, vídeos, calendarios con una agenda de eventos 

marcados, etc. Eso sí, no olvides citar tus fuentes si referencias el trabajo de otras 

personas o artículos de Internet, para mantener su reconocimiento y dar más 

credibilidad a tu material. Copiar el material de una página a tu propio blog sin citar la 

fuente puede darte mala imagen y acarrearte más de un comentario negativo por parte 

de los lectores. 

Si quieres disponer de un espacio personal propio pero no tienes de tiempo para 

mantener un blog al día con extensas publicaciones, tienes la posibilidad de crear un 

microblog.  

Twitter es el sitio de microblogs por excelencia a día de hoy. Al darte de alta (también 

gratuitamente) dispones de una página personal donde crear entradas de 140 

caracteres como máximo. Así dispondrás de un espacio donde enlazar los contenidos 

interesantes que vas encontrando en la web, o hacer breves reflexiones y compartirlas 

con todo el mundo. 



  

 

 

TABLET 

Una tableta es un tipo de computadora portátil, de mayor tamaño que un smartphone o 

una PDA, integrado en una pantalla táctil (sencilla o multitáctil) con la que se interactúa 

primariamente con los dedos o un puntero, sin necesidad de teclado físico ni ratón. 

Estos últimos se ven reemplazados por un teclado virtual y, en determinados modelos, 

por una mini-trackball integrada en uno de los bordes de la pantalla. 

 

20 REGLAS DE ORO PARA EL USO DE INTERNET 

1. Prestar atención cuando publiquemos y subamos material 

2. Pensar muy bien qué imágenes, vídeos e información escogemos para publicar 

3. No publicar nunca información privada; usar un seudónimo 

4. Escoger bien a nuestros amigos y no aceptar solicitudes que no conozcamos 

5. Proteger nuestro entorno de trabajo y no poner en peligro nuestra reputación 

6. Al registrarnos en una red social, usar el mail personal (no el de la empresa) 

7. Tener cuidado de cómo representamos en Internet a nuestra organización 

8. No mezclar nuestros contactos de trabajo con nuestros amigos 

9. No dejar que nadie vea nuestro perfil o información personal sin permiso 

10. No dejar desatendido nuestro móvil ni  guardar nuestra contraseña en él 

11. Usar las funciones de seguridad de que disponga nuestro móvil 

12. Proteger nuestro teléfono móvil y la información guardada en él 

13. Tener cuidado con lo que publicamos sobre otras personas 

14. Informarnos de la política de privacidad y términos de las redes que usamos. 

15. Protegernos con la configuración de privacidad 

16. Comprobar quién puede ver nuestras fotos, etiquetar, comentar… 

17. Informar inmediatamente si nos roban el teléfono móvil 

18. Tener cuidado al usar el teléfono móvil y estar atento a dónde lo dejamos 

19. Cuidado con los servicios basados en localización y en la información del móvil. 

20. Desactivar los servicios basados en la localización geográfica si no se usan. 

 

 

COMUNICACIÓN EN EVENTOS SCOUTS MUNDIALES 

Jamboree en el aire (J.O.T.A.): el J.O.T.A. (Jamboree on the air) es el evento anual 

en el cual cerca de 50,000 Scouts y guías de todo el mundo se pueden comunicar 

entre ellos utilizando frecuencias de Radio-aficionados contando con la asistencia de 

algún Radio-aficionado local. La emisión es en el tercer fin de semana del mes de 

octubre. 

 



  

 

 

Jamboree en Internet (J.O.T.I.): el Jamboree Scout Mundial por Internet (JOTI) es un 

evento internacional Scout a través del Internet el cual se realiza cada año en el tercer 

fin de semana del mes de octubre. Este es un evento oficial de la Organización 

Mundial del Movimiento Scout.Durante el transcurso de este fin de semana, miles de 

Scouts de todas partes del mundo se reúnen y participan unos con otros a través del 

Internet, utilizando todas las tecnologías disponibles en cada lugar, desde 

navegadores de Web hasta programas de chat, micrófonos, scanners y cámaras 

digitales.Los grupos Scouts pueden combinar este evento con el Jamboree del Aire 

(J.O.T.A.). 

 

 

 

 

 

 

El presente manual es una recopilación de materiales usados y cedidos por los grupos scouts de ASDE – 

Scouts de Extremadura en sus actividades educativas. No tiene ninguna finalidad comercial, por lo que 

puede usarse y distribuirse libremente bajo licencia Creative Commons con las siguientes condiciones:  

Reconocimiento - NoComercial (by-nc): Se permite la 

generación de obras derivadas siempre que no se haga un 

uso comercial. Tampoco se puede utilizar la obra original con 

finalidades comerciales.  

 

Se ha intentado en todo momento usar imágenes libres o que indiquen claramente su procedencia; en 

caso de advertir que alguna vulnera derechos de autor, rogamos sea notificado para proceder a su 

eliminación en la mayor brevedad posible. Se ha intentado utilizar siempre un lenguaje respetuoso, 

usando en muchas ocasiones el masculino neutro. Nuestra organización lo forman personas de ambos 

sexos, y a todas va dirigido este manual. 

Agradecimiento: a los grupos scouts de ASDE – Scouts de Extremadura y a sus scouters, por 

involucrarse en la cesión y recopilación de estos materiales, así como a todos los educadores scouts que 

han contribuido durante décadas con la elaboración de los mismos. 

ASDE – Scouts de Extremadura - Av. Fernando Calzadilla, 29, bajo 06004 Badajoz (España) 

asdeex@asdeex.org – www.asdeex.org - @ASDEEx (Twitter) – facebook.com/asdeextremadura 

 


