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Bienvenido a la vida en Colonia

Bienvenido a la Colonia de Castores
del Grupo Scout 402- La Granada. A
partir de ahora dtsfm’cavemos
Juntos de miles de Juegos, canclones
y actividades. Junto al resto de
castores apvendevés muchas cosas
nuevas, Ast que, toma nota de todo

lo que hagas en este cuaderno.



DATOS PERSONALES
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HISTORIA DEL CASTOR

Mi grupo Scout es:

Mi colonia se [lama:
Mi madnguera £ e
]ngresé en el grupo P (7 S U OSSR

Formulé mi Promesa de Castor en:

E[ dia: ...................................................................................................

L[egué A SOV KKLPO CTL:  eeeeeeeeeeeeeeeeeeeetteeeeeseessseaaassssesssesssssesssnsnsnsssssssssnsnssnsessesnsssssssssesssnnsssssesssnnnnsssssessssnnnssesessnsnnnneses
El dia:



LOS GRANDES CASTORES

Apunta en esta hoja los datos de contacto de los Vesponsab[es. Te ayudaré cuando quieras ponerte en contacto

con 6“082

NOMBRE TELEFONO
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La Colonia Respingo

La Colonia es el comienzo de la vida Scout. Es una agmpacién de castores y otros amigos
del loosque que comparten su alegria Yy sus ganas de traloaj ar.

Tu castorcito, no tienes pale’cas en tu comienzo en la colonia, las consigues por medio de
tus buenas acciones, de comparttr con la colonia y de tu alegvia, esto es la promesa.

El tltimo paso que podrds conseguir en la colonia, antes de tu paso a la Manada, es el
Castor Keeo, es el Gran Castor plateado, el que ayuda a todos, el mas sabio y se puede
comunicar con el resto de animales del Ioosque.



Las Madrigueras

Las Madmgueras son agrupaciones de ]pOCos castores con los que vas a Convivir,
jugary ’cra’oaj ar, todos Juntos como una famt La.

Las madviguevas tienen nombre de arboles:
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Sauce Olmo
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Mi madriguera se llama:

Haz un di’oby' o relacionado con tu madriguera
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PERSONAJES DEL LIBRO “AMIGOS DEL BOSQUE”

KEEO. Es el castor mas sabio de la colonia. Un rayo lo convirtié en un castor pla‘ceado y ademas le dio la
capacidad de hablar con los humanos. Es un castor Vesponsa]ole Y que siempre acompana y aconseja a los

demés castores para que aprendan cosas nuevas.

TIC-TAC. Es la ardilla més activa del bosque. Pos su agi[idad, esla encargada de ensefiar nuevos y

divertidos juegos en la naturaleza. Los castores aprenden deellaa exp lorar [a naturaleza.

MALAK. Es el bitho sabio del bosque. Gracias a su sabiduria guia a la colonia hacia el buen camino para
aprender un montén de cosas. Ademas es el encargado de dar a los castores sus cinco consejos para que los

tengan siempve en cuenta.

GRAN CASTOR MARRON. Es el castro més grande y viejo de la colonia, conoce todo acerca del estanque.

Conoce las costumbres de todos los animales y todo lo relacionado con la madre naturaleza.
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0)O DEHALCON. Es el padre de la familia Jones. Los castores le dan este nombre porque fue el primero

de la famiﬁa que les vio en el rio. Es muy observador y le encanta pasear por la naturaleza.

ARCOTRIS. Es la madre de la familia Jones. Los castores le dan este nombre por el colorido tan brillante

de su vestido. Es la encargada de enseniar a la colonia normas bésicas de higiene y la salud, ya cuidar el

propio cuerpo.

BURBUJA. Es la hija de la familia Jones. Los castores le dan este nombre porque al nadar en el rio
chapoted tanto que formo enormes burbujas. Es la encargada de la creatividad y las habilidades

manuales de los castores.

RUSTY. Es el hijo menos de la familia Jones. Los castores le dan este nombre por el color de su pelo

(pe['mroj 0). Enseita a los castores a tva]oaj ar juntos y ser serviciales entre ellos y con todo el mundo.
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LEY, LEMA'Y SALUDO DEL CASTOR

LEY DEL CASTOR.
“El castor comparte con alegria y juega con todos”

Jugar con todos significa ayudar a los demds a divertirse al igual que es importante que ellos
te ayuden a ti.

Ademas si alguna vez jugando te enfadas y dejas de estar alegve porque algﬁn castor no ha
hecho las cosas como a ti te gusta, olvidalo enseguida y ponte alegre otra vez como ellos deben
hacer contigo cuando seas tu quien se ha equivocado.

Es importante que lo conozcan y que lo practiquen.



Este es nuestro saludo, el dedo indice y
corazén son los dientes del castor. El dedo
gordo se apoya sobre el anular y menique, y

signiﬁca que el ﬁterte protege al débil.
Se hace con la mano derecha.
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CONSEJOS DE MALAK

- —
T L 4
o, 'J}‘.-'.-'f
R S .
- __..d.'-"'r.“ '.:L i
) -"":r.’lr'l 1y iy
"'\.'\‘ L .I'.l"}
\ el
i -
-
| =
o
[ e -~
, | -
'

2. Limpio y sano debes crecer. f”a N\ /

1. Cada cosa tiene su lugav. AL %

3. Escuchando se aprende p
4. Vivimos en el bosque, jCuidalo!

5. Todos necesitamos tu ayuda compartel



NUESTRA PANOLETA

Todos los scouts del mundo llevan paﬁoleta. Es
nuestro simbolo 'Lden‘ciﬁcaﬁvo. Casa grupo tiene su
paﬁoleta de colores diferentes. La nuestra es de

color AZUL MARINO y ROJO.
Recibi{ mi paﬁole’ca el i Ao, del
ANO..eerrereenne. € e veveeeeeererereresesesesesssssssasasesesesssesssasasasasessssssnens
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(Pinta la paﬁo[éta con los colores del gvupo)
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HIMNO DEL CASTOR

Si quieres ser un buen castor,
tendras que levantarte,
cuando suene el reloj.

Si quieres ser un buen castor,
tendras que levantarte,
para ir a la reunion.

Ponerte las Chirucas
para ir a la excursion,
Jugar con Arco Iris,

seguir al Gran Castor,
estar siempre contento
y aprender a reir,

pues todo lo que es tuyo
lo debes compartir

Si quieres ser un buen castor,
tendras que levantarte,

cuando suene el reloj.

Si quieres ser un buen castor,
tendras que cantar fuerte
conmigo esta cancion.

Y a toda la Colonia

la debes animar,
tener muchos amigos
y con ellos jugar.

Parair ala acampada

no importara tu edad,
pues a los mas pequenos
los debes ayudar.

Si quieres ser un buen castor,
veras en el lobato

a tu hermano mayor.
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Si quieres ser un buen castor,

tendras que aprender mucho,

para hacer lo mejor.

Y el cauce de turio
tu sueno llevara,

y silo empujas fuerte
podra llegar al mar,

y al final del camino
todos se juntaran,

y alla en el horizonte
se hara una realidad.

Si quieres ser un buen castor,
tendras que levantarte
cuando suene el reloj.

Tic, tag, tic, tac..
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LA PROGRESION DEL CASTOR

INTEGRACION. PARTICIPACION. SERVICIO-ANIMACION
CASTOR SIN PALETAS CASTOR CON PALETAS CASTOR KEEO

+ INTEGRACION: El castor, aprende lo que es un grupo scout y en concreto la colonia de la rama castores.

+ PARTICIPACION: El castor, empieza a participar mas activamente en la colonia y empieza a poner en

practica la [ey y el lema.

+ SERVICIO-ANIMACION: El castor, ayuda a los castores de primer aino, ensendndoles lo que ellos saben y

dando e_j emp lo de ser un buen castor.
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PROMESA CASTOR

1.Asiste a las reuniones de los sabados.

2. Conoce la Ley y Lema del Castor y disela a un Gran Castor.

3. Conoce el nombre y significado de la Colonia.

4. Conoce la Promesa y el Saludo y su significado.

5. Cuenta un chiste a la colonia para que todos se rian.

6. Asiste a una acampada.

7. Aprende a atarte los cordones.




PRUEBA FIRMA

8. Conoce [OS COVISQJOS 0[6 Ma[ak.

9. Se sabe el Himno de Castores.

10. Se hace caso de los Grandes Castores.

1. Conoce las Veglas de [impieza del campo.

PRUEBAS EN CASA FIRMA DE PADRES

12. Recoge los Juguetes de la casa.

13. Ayuda aponery quitar la mesa diariamente.

14. Obedece a [OS ]0&0[1'68.

15. Conoce el teléfono de casay uno de tus padres.




PROMESA CASTOR KEEO

1. Conocery leer el libro “Amigos del Bosque”.

2. Conocer a[go sobre la historia del grupo.

3. Conocer el resto de secciones y sus nombres.

4. Participar en veladas.

5. Hace una manualidad o un ’cva’oajo propioy lo Vega[a a la colonia.

6. Parﬁcipav en un campamento de verano.




PRUEBA FIRMA

7. Ayuda a los castores mds nuevos.

8. Se [impio y ordenado en tu dia a dia.

9. Haz una buena accién en el local sin que nadie se entere.

10. Saber actuar en caso de accidente.

1. Sa’oer hacer tu cama Yy hacer[a Vegularmente.




MIS ACAMPADAS Y
CAMPAMENTOS




En esta parte del cuademo, te vamos a dar una serie de consejos para acampadas y
campamen’cos.

1. Un buen castor preparay hace siempve Su mochila.

2. Todo debe ir metido dentro de bolsas y ordenado.

3. No 0[61068 Uevar COS&SﬁA@V& 0[6 la mochila 0o co[gando.

4. No lleves mds material del necesario. Recuerda que todo lo que llevas, tienes que llevarlo
encima, sobre tu espalda.

5. Lleva la comida Justa: s levas m4s seguro que se estropea dentro de la mochila.
6. Nunca olvides tu polo, camiseta, pano leta y tu cuaderno del bosque.

7. Indica en el dibujo de la mochila de tu cuaderno donde metes las cosas, as te serd més fdcil
encontrarlas [uego.



Material para una salida o campamento de Verano

Esta lista es orientativa para un campamento, recuerda que a veces un Gran Castor te puede

decir que neces itas otro material.

Mochila
Saco de dormir y esterilla
2 pantalones
2 sudaderas
3 camisetas
r.,

gmudas de ropa interior
3 pares de calcetines
Pijama o chéndal para dormir

A’ovigo y/o chubasquero

Plato, pote, y cubiertos, en una bolsa de tela. A%
Cantimp lora, Gorra y Linterna
Bolsa de Aseo (Cepiuo de dientes, peine, jabc’m en pastiﬂa,) y toalla.

Crema solar.
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MI MOCHILA: indica en el siguiente dibvjo donde has guardado las cosas

ACAMPADA/CAMPAMENTO: ... LUGARE e
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Recuerdos de la salida

Apunta en esta hoja las actividades que hiciste, los jueqos, los lugares que visitaste.
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MI MOCHILA: indica en el siguiente dibvjo donde has gquardado las cosas

ACAMPADA/CAMPAMENTO: ... LUGAR: e
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Recuerdos de la salida

Apunta en esta hoja las actividades que hiciste, los jueqos, los lugares que visitaste.

G.S. 402- La Granada -CASTORES
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iFELICIDADES CASTOR KEEO!

Hoy terminas tu etapa en [a Colonia.
Aqul has apvendido anadaren el estanque,
a construir diques, a comparﬁr[o todo con los demés

y a participar con a[egvia en las labores de la Colonia.

Viniste sin paletas, creciste con nosotros y hoy ya puedes talar sauces y alamos.

Has vivido con personajes que te han enserado a ser observador,

No nos olvides nunca.

Tus Grandes Castores

ordenado, limp lo, generoso y amante de la Naturaleza.



Ha Uegado el momento de pasar a l[a Manada,

0[01(10[6 vas a apvender COSas nuevas.

Nunca te olvides de tu promesa de Castor, que como sabes, es para

siempre.

Sigue comparl:iendo y pa:rticipando con alegr(a en la Manada.

Tu pie[ de castor se estd convirtiendo en pie[ de lobo, y sientes deseos

de salir del es’canque para ir a la selva donde aprenderés a cazar.

jBUENA CAZA'Y LARGAS LUNAS!
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