
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Dossier Scout 

Espíritu Scout y curiosidades 
 

 

 



  

 

 

 

LEY SCOUT 

 

1. El scout cifra su honor en ser digno de confianza: Nos gusta cumplir todas 

nuestras promesas aunque a veces no tengamos ganas. 

2. El scout es leal: Nuestros amigos pueden confiar en nosotros, siempre les 

ayudamos cuando nos necesitan. 

3. El scout es útil y servicial: Ayudamos a las personas aunque no nos lo pidan. 

4. El scout es amigo de todos y hermano de cualquier otro scout: Nos gusta 

tener muchos amigos y conocer gente. Los scouts, sean del país que sean son  

nuestros hermanos, todos pertenecemos a la misma familia (La Hermandad 

scout). 

5. El scout es cortés y educado: Somos amables y educados con todos: 

saludamos y despedimos a las personas, dejamos nuestro asiento a las 

personas mayores, pedimos las cosas con educación... 

6. El scout ama y protege la Naturaleza y protege a los animales y las 

plantas / El Scout ve en la Naturaleza la obra de Dios y la protege: 

Cuidamos la Naturaleza y nos gusta protegerla. Si creemos en Dios, veremos 

que la Naturaleza (los ríos, las montañas, los paisajes..) an sido creados por Él 

para que las cuidemos y las utilicemos con cuidado. 

7. El scout es responsable y no hace nada a medias: Aunque nos cueste o no 

apetezca terminamos las cosas y no las dejamos a medias. 

8. El scout es animoso ante el peligro y las dificultades: Aunque las cosas no 

nos salgan como pensamos no nos enfadamos y animamos a los demás para 

que no se preocupen. 

9. El scout es trabajador, austero y respeta el bien ajeno: Compramos sólo lo 

que necesitamos, cuidamos y conservamos nuestro material, así como lo que 

nos prestan. 

10. El scout es limpio y sano en sus pensamientos, palabras y acciones: 

Cuidamos nuestro cuerpo con ejercicio, nos gusta tener un aspecto cuidado y 

bien limpio. No hacemos daño a las personas (con insultos, motes, 

criticándolas), ni nos aprovechamos de ellas (de los más pequeños o lo más 

débiles). 

 

 

 

 

 



  

 

 

LA PROMESA Y EL SALUDO 

PROMESA DEL CASTOR 

Prometo compartir mi labor como castor y participar con alegría en la Colonia. 

Saludo del castor: Igual que la del lobato pero en lugar de mantener rectos y alzados 

los dedos corazón e índice estos permanecen flexionados asemejando los incisivos 

del Castor. 

PROMESA DEL LOBATO 

Yo (nombre) prometo hacer lo mejor por ser amigo de todas las personas / (ser 

amigo de Dios), cumplir la Ley de la Manada y hacer cada día una Buena Acción. 

Saludo del lobato: se hace levantando la mano derecha a la altura del hombro, con la 

palma vuelta hacia el frente, el corazón y el índice los que se encuentran hacia arriba 

que nos recuerdan las orejas de un lobo y a las dos partes de la Promesa del lobato. 

PROMESA SCOUT 

Hay diferentes fórmulas, en función de las creencias de la persona que la realiza:: 

Prometo por mi honor y con la ayuda de Dios (Fe, creencia, conciencia) / Yo 

prometo hacer cuanto de mí dependa por: 

Cumplir mis deberes con Dios y la Patria (país, sociedad, comunidad, nación, 

etc.) / cumplir mis deberes con los demás /cumplir mis deberes con mi Fe y mi 

Comunidad, 

Ayudar al prójimo en toda circunstancia y cumplir fielmente la Ley Scout. 

 El saludo scout: se hace levantando la mano derecha a la altura del hombro, con la 

palma vuelta hacia el frente, el pulgar sobre el meñique y los otros tres dedos 

señalando hacia arriba. El dedo pulgar sobre el meñique simboliza que el fuerte debe 

proteger siempre al débil. Los restantes tres dedos alzados recuerda las tres partes de 

la Promesa. 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

VIRTUDES SCOUTS 

 Lealtad: Di siempre la verdad y sé un buen amigo de tus amigos, si algo no te 

parece bien  dilo abiertamente y con sinceridad. 

 Abnegación: Para ayudar a los demás, tendrás que dejar de hacer muchas 

cosas que te gustan y realizarlas más tarde cuando tu ayuda haya terminado. 

 Pureza: No mientas ni engañes a los demás, cuida bien tu cuerpo y tu aspecto 

físico. 

 

PRICIPIOS SCOUTS 

1. El scout está orgullo con su creencia y la pone en práctica. 

2. El scout es solidario con su Comunidad. 

3. El deber de un scout comienza en su casa. 

 

LEMAS Y COLORES DE LAS DISTINTAS SECCIONES 

 Castores: Compartir. (Azul celeste) 

 Lobatos: Haremos lo mejor. (Amarillo) 

 Scouts: Siempre Listos. (Verde). 

 Escultas: Unidad. (Marrón). 

 Rovers: Servir. (Rojo). 

 Scouters: Siempre listos para servir. (Blanco). 

 

SALUDO SCOUT 

Un Scout al saludar a otro scout le da la mano izquierda  por ser ésta la que se 

encuentra más cerca del corazón. Se realiza entrelazando los dos dedos meñiques 

asemejando la posición de la mano cuando se hace la seña. Una historia nos cuenta 

como una vez, encontrándose Baden-Powell en África, el jefe de una tribu indígena la 

dio la mano izquierda como saludo. B-P extrañado preguntó porque daba la mano 

izquierda en lugar de la derecha, se le respondió que los más valientes entre los 

valientes saludaban de esta manera porque en la  izquierda portaban siempre el 

escudo que les protege y al despojarse de él muestran su confianza en la otra 

persona. 

 

 

 

 



  

 

 

INSIGNIAS SCOUT 

INSIGNIA SCOUT MUNDIAL 

La Insignia de los scouts es una Flor de Lis (forma heráldica de la flor del lirio) que 

antiguamente y aún hoy se utiliza en los mapas y en las brújulas para señalar el Norte. 

En su Escultismo para muchachos, B-P nos explica por qué se escogió este símbolo: 

la Flor de Lis señala la dirección hacia lo alto, marca el camino que hay que seguir 

para cumplir con el deber y ser útil a los semejantes. El año 1969 se oficializa el uso 

de la Flor de Lis Mundial que es la que se muestra en el dibujo. Su significado es el 

siguiente:  

1. Las tres hojas recuerdan las tres partes de la Promesa Scout, las tres virtudes 

y los tres principios. 

2. Las dos hojas exteriores contienen sendas estrellas que asemejan dos ojos 

abiertos que simbolizan el lema o divisa de los scouts: Siempre Listo.   

3. Cada una de estas estrellas contiene 5 puntas (10 en total) que recuerdan los 

10 artículos de la Ley Scout.  

4. La cuerda que rodea la Flor de Lis está unida en sus dos extremos por un nudo 

de rizo, llamado también el nudo del amor que simboliza la unidad de la 

Hermandad Scout  Mundial. El nudo también recuerda la Buena Acción que 

todo scout debe ejecutar  diariamente en beneficio de alguien. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

EL PAÑUELO SCOUT 

Sobre el uniforme y alrededor del cuello, todas las personas miembros de ASDE y sus  

Organizaciones Federadas que hayan formulado la Promesa Scout, llevarán un 

pañuelo  triangular o “pañoleta”, enrollado sobre su lado mayor y con el vértice hacia 

atrás. Cada Grupo escoge los colores de su pañoleta que serán autorizados por el 

órgano competente de su Organización Federada siempre que no coincidan con otros 

preexistentes en la misma. No obstante, tampoco podrán adoptarse los siguientes 

colores: 



  

 

 

 Morado: reservado a los Organismos Scouts Internacionales. 

 Rosa salmón: reservado a los educadores y educadoras en posesión de la 

Insignia de  Madera (pañuelo Gilwell) 

 Rojo y amarillo fuerte: el pañuelo rojo (PANTONE 1788 C) con una cinta de 

color  amarillo fuerte (PANTONE 012 C), de 2 cm de anchura, a una distancia 

de 1 cm del borde de la misma, corresponde a la Federación de Escultismo en 

España y es utilizado por quienes acudan a actos o actividades en su 

representación o integrados en sus  contingentes. 

 Azul acero, rojo y amarillo fuerte: el pañuelo de color azul acero, con sendas 

cintas roja -interior-  y amarillo fuerte -exterior-, de 2 cm de anchura, separadas 

entre sí 1 cm, corresponde a la Federación ASDE y es utilizado por quienes 

acudan a actos o actividades en su representación o integrados en 

contingentes exclusivos de nuestra Federación. 

 

Los órganos competentes de ASDE y sus Organizaciones Federadas podrán, en sus 

respectivos ámbitos de competencia autorizar el uso de pañuelos específicos para 

actividades especiales u órganos determinados. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

INSIGNIAS DE SECCIÓN SCOUT 

 

Etapa de Integración – Senda del Compromiso: En ella se 

descubre la Sección, su simbología, tradiciones, forma de trabajo, 

etc., y se participa activamente de su dinámica. El Scout en esta  

etapa se integra de forma comprometida colaborando con su Patrulla 

y la Sección Scout. El interés principal es que se adapte a la vida de 

la Patrulla, que se convierta en un miembro más y empiece a tomar 

alguna responsabilidad. La simbología del nudo margarita, en su 

primera fase, responde a ese proceso por el cual el educando que 

acaba de llegar a la  Sección/Patrulla debe entrelazarse con sus 

compañeros para acabar siendo parte de un mismo elemento. 

 

Etapa de Colaboración – Senda del Desafío: Significa la mayor 

implicación real del chico en el trabajo por el progreso personal y 

colectivo. En ella, el Scout juega un papel más activo en el grupo, una 

vez realizados los aprendizajes previos y adquiridos los conocimientos 

básicos. Ha tomado su decisión voluntaria de trabajar dentro del 

Escultismo. En este período vamos a intentar que tome una actitud 

participativa y que aprenda una serie de técnicas nuevas de forma 

práctica.  El simbolismo del nudo de trébol expresa la interrelación y el 

trabajo compartido y participado que se desarrolla en esta etapa, en la 

que cada cual juega un papel en la construcción y sostenimiento  de 

la Patrulla. Por su complicación, simboliza este período. 

 

Etapa de Animación – Senda de la Colaboración: En esta etapa, el 

chico tiene un papel fundamental dentro de la Patrulla y de la Sección 

Scout. En ella toma una mayor iniciativa y con su actitud de servicio y 

contribuye a la buena marcha de la Sección. Probablemente será el 

Guía o Subguía de su Patrulla y, por tanto, tendrá la función de animar 

a sus compañeros a participar activamente dentro de la Sección Scout. 

El simbolismo de la vuelta de escota, utilizada para unir cuerdas de 

diferente grosor, pretende plasmar esa situación en la que el scout con 

una mayor preparación y experiencia colabora en la integración y en 

facilitar y sostener el progreso de aquellos otros en etapas anteriores 

de progresión tal cual le ocurrió a él mismo.  

 

 



  

 

 

LA PATRULLA 

La patrulla es la estructura base de la Sección Scout, en la cual la acción que prima 

son las actividades de las patrullas, que muchas veces se enmarcan dentro de una 

actividad global: La Aventura. La patrulla se configura como una “micro-sociedad” 

donde cada uno de sus miembros tiene un grado concreto de responsabilidad. Por lo 

que es necesaria la elección de cargos: 

 

 Guía: responsable de buena marcha de la Patrulla, preparado para hacer 

cualquier cargo, animador e impulsador de la Patrulla, el más conocedor de la 

Patrulla, tiene visión colectiva, potenciando el colectivismo en lugar del 

individualismo. 

 Sub-guía: Ayuda al guía en TODO, está siempre preparado para coordinar la 

patrulla, comparte responsabilidad con el guía. 

 Secretario: escribe en las reuniones las decisiones importantes que habéis 

acordado entre todos, nos recuerda los temas importantes que hay que tratar. 

 Tesorero: se encarga de recoger las cuotas de la Patrulla, apuntar las 

mensualidades, aportar recursos y recordar a los patrulleros cómo deben 

comprar de manera adecuada. 

 Encargado del Libro de Oro, escribe la historia de la Patrulla, actúa de 

reportero y periodista, recoge anécdotas, memorias, escribe lo más importante 

de campamentos y reuniones, la progresión de los miembros de la Patrulla.  

 También te podrás encontrar cargos cómo: 

 Intendente: se preocupa de que el material esté ordenado siempre (no sólo lo 

ordena él, hace turnos con los demás patrulleros), procura que esté limpio y en 

buenas condiciones de uso. Está en contacto con el tesorero para informarle 

de lo que hay que comprar. 

 Sanitario: mantiene el botiquín de Patrulla, revisándolo para que no falte nada 

y esté en buenas condiciones (se acuerda de mirar la fecha de caducidad del 

equipamiento), se encargará de hacer turnos entre los miembros de la Patrulla 

para llevarlo siempre a las salidas y acampadas. 

 

Aunque estos cargos siempre los vas a encontrar dentro de una Patrulla, no significa 

que sean los únicos, podrán existir tantos cargos como necesidades existan en el día 

a día de la Patrulla. Seguro que se te ocurren un montón de cargos más necesarios 

para la vida de tu Patrulla. Además de los cargos de Patrulla, existen una serie de 

elementos esenciales:  

Banderín. El Banderín es una insignia o señal de cada Patrulla. Todas tienen su 

banderín que incorpora, por un lado, el dibujo del animal tótem y por otro el nombre y 

el lema de la Patrulla. Siempre acompaña a la Patrulla en sus salidas y marchas. Va 

sujeto a un bordón. 

 



  

 

 

Pañoleta de Patrulla. Cada Patrulla deberá tener su propia pañoleta cuyo diseño 

tiene que estar basado en los colores de la Patrulla. Esta pañoleta solo podrá ser 

usada en las actividades específicas de patrulla o en los actos representativos de 

patrulla (ejemplo: Juego Banderín San Jorge), en el resto de los casos la pañoleta 

deberá estar colgada en la hebilla del cinturón. 

Libro de Oro. Es un libro o cuaderno adornado. Ha de ser una verdadera obra de arte 

scout, conteniendo las tradiciones de la Patrulla referentes a su historia y a su espíritu. 

Es un elemento privado de la patrulla, por lo que únicamente podrá ser consultado y 

editado por los miembros de la patrulla. Estas son unas cuantas sugerencias para 

poder modelar un Libro de Oro: 

 Biografía del animal tótem. 

 Código de Patrulla, canciones propias. 

 Lista ordenada de los antiguos Guías y Subguías y scouts que han pasado por 

la Patrulla. 

 Firma scout de los integrantes de la Patrulla, en el día de paso de etapa o de 

rama. 

 Firma de las "personas distinguidas" relacionadas con la Patrulla. 

 Historial de la Patrulla, destacando hechos sobresalientes como las grandes 

aventuras, fotos, croquis, planos, etc. 

 Diario. En el se recogen las actividades cotidianas de la Patrulla. Se tratan de  

documentos abiertos, deberán ser editados por miembros de la patrulla, a ser 

posible por el secretario, y podrá ser consultado por cualquier interesado en la 

vida de la Patrulla. 

 

Rincón de Patrulla. Es un lugar donde se une la patrulla para la realización de sus 

reuniones de patrulla, además, en el se podrán guardar los materiales exclusivos de la 

patrulla. Podrá estar decorado a gusto de la patrulla y será el hábitat donde se avive el 

espíritu de patrulla. 

Blogs de Patrulla. Del mismo modo que el caso anterior, esto representará un 

espacio personal de patrulla, pero a diferencia del anterior este no será un lugar físico 

sino un espacio virtual, podrá estar asociado a la web de tu grupo y en mencionado 

espacio podréis publicar todo lo relacionado con la patrulla (historia, integrantes, 

cargos, anécdotas, etc.) 

Al igual que los cargos, los materiales de Patrulla pueden ser múltiples: tiendas,  

herramientas, disfraces y tantos como se os ocurra o se necesiten. 

 

 

 

 



  

 

 

CURIOSIDADES ESCULTISTAS 

 

San Jorge: En el año 1914 Baden-Powell proclamó a 

San Jorge como santo patrón mundial de los scouts. BP 

nos cuenta su historia: San Jorge nació en Capadocia 

(Asia Menor) hacia el año 303. A los 17 años se alistó en 

la Caballería, donde pronto se destacó por su valor. En 

cierta ocasión fue a una ciudad llamada Selem, cerca de 

la cual había un dragón, que tenía que ser alimentado 

diariamente con un ciudadano escogido en suerte. El día 

que San Jorge llegó allá, la suerte había recaído sobre 

la hija del rey, Cleolinda. San Jorge resolvió que aquella 

doncella no debía morir y fue en busca del dragón y lo 

mató.  

Lo narrado anteriormente pertenece a la leyenda; lo poco que se conoce de su vida es 

que era jefe de una  compañía de soldados del emperador Diocleciano. Se convirtió al 

Cristianismo, abandonando la carrera de las armas y repartiendo sus bienes entre los 

pobres. Publicado el Edicto de Persecución contra los cristianos, San Jorge hizo 

pública su fe, sufriendo el tormento y la decapitación en el año 303. En 1961, ante lo 

poco que se sabe de él, se le suprimió del santoral, autorizando una conmemoración, 

como mártir, el día de su fiesta, el 23 de abril. 

 

San Francisco de Asís: Es considerado como el Santo 

Patrón de los Lobatos. Nació en Asís  (Italia) en 1182, era 

hijo de un próspero comerciante llamado Pietro di 

Bernardone y durante su juventud se había dedicado a los 

placeres y a la guerra. En 1209 Francisco tuvo una visión: 

el crucifijo de la iglesia de San Damián se dirigió a él y le 

dijo “Ve y restaura mi casa, que se está cayendo”. Desde 

entonces se consagró a la oración y a la limosna: vendió 

sus bienes, se despojó de sus ropas en una  plaza y se 

instaló en una ermita, para hacer penitencia. 

 

Junto con un pequeño grupo de discípulos funda la que sería la Orden de los 

Franciscanos cuya regla se resumía en: pureza total, pobreza total y alegría total. 

Francisco tenía una íntima comunicación con la naturaleza; la tradición indica que 

hablaba a los animales y estos le  entendían. Realizará peregrinaciones a Oriente, 

Umbría y España. Murió santamente en uno de sus conventos el año 1226. Su fiesta 

es el día 4 de Octubre. 

 



  

 

 

Santiago el Mayor: Santo patrón de los Scouts de España. Hijo de Zebedeo y de 

María Salomé, hermano mayor de San Juan Evangelista. Nació en Betsaida (Galilea). 

Era uno de los discípulos predilectos de Jesucristo. Según la tradición estuvo en 

España, y se le atribuyen muchos sucesos gloriosos. Sufrió martirio en Jerusalén, 

siendo degollado por orden de Herodes. Su cuerpo fue trasladado a España por sus 

discípulos, que arribaron a Iria Flavia, en las inmediaciones del actual Padrón, y fue 

sepultado en el lugar de Liberodúnum, elevándose un mausoleo. A consecuencia de 

las persecuciones contra los cristianos, llegó a desconocerse el lugar del sepulcro, 

hasta que, entre 812 y 814, fue descubierto, convirtiéndose desde entonces en centro 

de famosas peregrinaciones. Su fiesta es el 25 de Julio. Es el patrón de España y de 

la Caballería  Española.  

  

 

Rudyard Kipling: Novelista y poeta británico. Nació en 

Bombay en 1865 y murió en Londres en 1936. Desde 

1882 hasta 1889 estuvo en la India dedicado al 

periodismo. Más tarde viajó a Bengala, Birmania, China, 

Japón y América del Norte. Publica gran cantidad de 

obras literarias entre ellas “Capitanes Intrépidos”, “El Libro 

de las Tierras Vírgenes” (también conocido como El  Libro 

de la Selva) que narra las peripecias y aventuras de 

Mowgli, el niño lobo. Esta última es considerada su obra 

más importante. También es autor de “Kim”. Se le 

concedió el Premio Nobel de Literatura en 1907. 

 

 

Kim: Es el protagonista de una novela de Kipling. Kim, cuyo nombre real era Kimbal 

O’Hara era hijo de un sargento de un regimiento irlandés en la India. Siendo niño 

murió su padre y quedó al cuidado de su tía. La mayor parte del tiempo lo pasaba 

jugando con niños indígenas, así fue como aprendió la lengua del país. Un día 

encontró el regimiento en que había servido su padre, al acercarse fue detenido por 

los soldados pensando que podría ser un ratero. Cuando encontraron su acta de 

nacimiento y descubrieron de quien era hijo, el regimiento decidió adoptarlo. Kim no 

cambió en nada sus costumbres de vestirse de indio y marcharse con sus amigos 

cada vez que podía. Un día, un comerciante de joyas y antigüedades llamado Mr. 

Lurgan que en realidad era miembro del Servicio de Información (era un espía) 

conoció a Kim y quedó sorprendido de las  habilidad  que tenía ese muchacho 

(dominio de la lengua indígena, conocimiento de  costumbres...) y decidió adiestrarle 

como agente del Servicio Secreto. En este oficio le sucedieron diversas aventuras. 

 

 



  

 

 

Roland Phillips: Roland, hijo segundo de Lord St. Davids, era un joven de edad 

próxima a los veinte años, cuando decidió dedicar su vida al servicio de la niñez que 

habitaba en las áreas más pobres y congestionadas del Este de Londres. Como 

Comisionado Scout durante los años 1912- 1914 desempeñó en estas áreas una 

brillantísima labor. Escribió el libro titulado “El Sistema de Patrullas”, complemento 

indispensable de la obra “Escultismo para Muchachos” de Baden-Powell. En esta obra 

organiza y estructura las patrullas ideadas por B-P, ofrece consejos a los guías, 

explica los órganos de funcionamiento de la sección (Corte de Honor y Consejo de 

Patrulla), explica qué es el Espíritu de Patrulla y habla de las especialidades. Este libro 

es de obligada lectura para cualquier guía de patrulla. Roland Phillips murió 

heroicamente en las riberas del río Somme, en Francia, durante la Primera Guerra 

Mundial.  

 

El Scout Desconocido: Una helada 

noche de Otoño de 1909 un editor de 

Chicago llamado William D. Boyce 

deambulaba perdido entre la neblina 

londinense. De repente apareció un 

chico que se ofreció a ayudarle a 

encontrar su camino. Cuando Mr. 

Boyce llegó a su destino se apresuró 

a sacar de su bolsillo una propina 

para aquel muchacho. Éste, 

indignado se negó a recibirla 

explicándole que un scout jamás 

aceptaba recompensa cuando hacía 

una buena obra. Mr. Boyce jamás 

había oído hablar de los Boy Scouts y 

le pidió más información al muchacho.  

Fue así como visitó la Oficina de los Boy Scouts Ingleses e incluso llegó a 

entrevistarse con Baden-Powell. A Mr. Boyce le impresionó tanto la actitud de aquel 

chico que volvió a América decidió a implantar el Escultismo en su país. Así fue como 

al año siguiente nacían los Boy Scouts de América. La sencilla Buena Acción de aquel 

joven scout había tenido un efecto de gran alcance. Diecisiete años más tarde se 

ofrecía la recién instituida condecoración llamada Búfalo de Plata al Scout 

Desconocido cuya fidelidad en la ejecución de la Buena Acción diaria, trajo el 

Movimiento Scout a los Estados Unidos de América. En vista de que no había ningún 

muchacho que pudiera recibirla,  la condecoración al Scout Desconocido tomó la 

forma de la estatuilla de un pequeño búfalo que se encuentra erigida en Gilwell Park. 

 

 

 



  

 

 

VOCABULARIO SCOUT 

 Agoon: Vocablo griego que significa “reunión”. Se denominan así los 

campamentos para scouts impedidos. 

 Alita: Miembro de la manada femenina (en los grupos no mixtos). 

 Bordón: Es un palo fuerte, de más o menos la altura hasta la nariz. Puede 

encontrarse graduado en centímetros y decímetros para poder medir. Tiene 

múltiples utilidades como la de construir una camilla, saltar una zanja, medir la 

profundidad de un río. En los primeros tiempos era parte obligatoria en el 

uniforme; hoy en día suele utilizarse para fijar el banderín de la patrulla. Baden- 

Powell aconseja a los scouts que se labren su bordón. 

 Camporee: Campamento Scout Internacional de una región geográfica. Por 

ejemplo, el Caribe, Escandinavia, Península Ibérica, etc.  

 Casquete: Gorro característico del Lobato. 

 Cuatro bollos: Es una de las pocas prendas del uniforme que ha pervivido a lo 

largo  de los tiempos. Se trata de un sombrero de ala ancha y plana tipo 

cowboy y copa con  cuatro bollos (de ahí su nombre) de color caqui. Es una 

magnífica protección contra sol y lluvia. 

 Guilda: Uno de los grupos de constituido en el seno de la Asociación de Scouts 

Adultos. 

 Jamborette: Campamento internacional organizado por un país cualquiera, a 

su voluntad, y a los que se invita a scouts de países vecinos. 

 Kraal: Lugar donde se reúnen los scouters; es el nombre las chozas zulúes. 

 Philia: Vocablo griego que significa “amistad”. Se denomina así a los 

campamentos  internacionales para guías de patrulla. 

 Pie Tierno: Es el nombre que recibe aquel que habiendo ingresado en un 

grupo  scout no ha formulado aún su Promesa.   

 Raid: Actividad volante de scouts mayores de varios días. 

 Tocho: Nudo o pasador para la pañoleta. 

 Tomasito el Pie Tierno: Personaje creado por Baden- Powell y que ilustra su 

libro  “Escultismo para Muchachos” prototipo del scout novato que muestra la 

imagen más  alejada de un verdadero scout. 

 Tótem: Es el apodo o nombre scout con el que se bautizan ciertos scouts. 

Suelen tomar nombres de animales acompañados de un adjetivo que lo 

definen. 

 Vela de Armas: Ceremonia previa a la Promesa que  se  realiza la noche 

anterior. 

 

 

 

 



  

 

 

¿SABÍAS QUÉ...? 

La Organización Mundial del Movimiento Scout se divide en 6 regiones que son la 

europea con oficina en Suiza, Asia-Pacífico (Filipinas), Interamericana (Chile), africana 

(Kenia), Árabe (Egipto) y Eurasia (Ucrania). 

 

 

 

 

En 1988 ocurre un hecho insólito en España: A.S.D.E. gana 43 millones de pesetas en 

el sorteo de la Bono Loto. 

 

La Conferencia Scout Mundial de Salzburgo (Austria) celebrada en 1951 prohibió a los 

scouts hacer auto-stop. 

 

El personaje Tintín, creado por el belga Hergé en 1929, cuyas aventuras son famosas en 

todo el mundo y sus historias han sido traducidas a casi todos los idiomas, surgió de 

perfeccionar a Totor, un boy scout con quien Hergé debutó como dibujante en 1923. El 

propio Hergé era scout y su personaje más popular encarna perfectamente algunos de los 

rasgos de todo buen scout: valiente, hábil, amable, listo e invariablemente educado.  

 

 

 



  

 

 

CELEBRIDADES SCOUTS 

Muchos personajes célebres son o han sido parte del Movimiento Scout. Por ejemplo: 

 Realeza: Don Juan Carlos I (Miembro Fundación Scout Mundial), Don Juan de 

Borbón, Reina Doña Sofía (imagen), Rey Constantino de Grecia, Rey Carlos 

Gustavo de Suecia, Príncipe Moulaid Rachid de Marruecos, princesa Grace Kelly 

de Mónaco, Príncipe Maha de Tailandia... 

 Actores y artistas: Paul McCartney (ex-Beatle), John Wayne, Harrinson Ford, 

Dean Anderson (Mc Giver), Richard Gere, Steven Spielberg (imagen).  

 Políticos: Jacques Chirac (Presidente de Francia), Salvador Allende (Presidente de 

Chile), Vaclav Havell (Presidente de Chequia), Hillary Clinton (Primera Dama de 

EEUU), John F. Kennedy y Bill Clinton (Presidentes de los Estados Unidos), Valery 

Giscard d’Estaing (Presidente de la Convención Europea), John Major (ex-Primer 

Ministro Británico). 

 Deportistas: Marc Splitz (nadador), René Higuita (futbolista). 

 

 

 

 Aventureros: Edmund Hillary (primero en escalar el Everest), Neil Armstrong 

(primer astronauta en pisar la Luna, imagen), Aldrin (astronauta), de los 12 

astronautas que pisaron la Luna, 11 han sido Scouts.  

 Varios: Carol Wojtila (Juan Pablo II, imagen), Walt Disney (dibujante), Bill Gates 

(creador de Microsoft), Hergé (dibujante y creador de Tintin).  

 Españoles: José María Aznar (ex-presidente del gobierno), Emilio  Aragón 

(imagen), Paz Padilla (humorista), Joan Manuel Serrat (cantante), Pascual Maragall 

(político), Jordi Pujol (político), Alberto Amarilla (Actor). 

 Bear Grylls (imagen), el último superviviente, actual Jefe Scout del Reino Unido. 

 

 

 



  

 

 

 
El presente manual es una recopilación de materiales usados y cedidos por los grupos scouts de ASDE – 

Scouts de Extremadura en sus actividades educativas. No tiene ninguna finalidad comercial, por lo que 

puede usarse y distribuirse libremente bajo licencia Creative Commons con las siguientes condiciones: 

Reconocimiento - NoComercial (by-nc): Se permite la 

generación de obras derivadas siempre que no se haga un 

uso comercial. Tampoco se puede utilizar la obra original con 

finalidades comerciales.  

 

Se ha intentado en todo momento usar imágenes libres o que indiquen claramente su procedencia; en 

caso de advertir que alguna vulnera derechos de autor, rogamos sea notificado para proceder a su 

eliminación en la mayor brevedad posible. Se ha intentado utilizar siempre un lenguaje respetuoso, 

usando en muchas ocasiones el masculino neutro. Nuestra organización lo forman personas de ambos 

sexos, y a todas va dirigido este manual. 

Agradecimiento: a los grupos scouts de ASDE – Scouts de Extremadura y a sus scouters, por 

involucrarse en la cesión y recopilación de estos materiales, así como a todos los educadores scouts que 

han contribuido durante décadas con la elaboración de los mismos. 

ASDE – Scouts de Extremadura - Av. Fernando Calzadilla, 29, bajo 06004 Badajoz (España) 

asdeex@asdeex.org – www.asdeex.org - @ASDEEx (Twitter) – facebook.com/asdeextremadura 


